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1. Streszczenie (Executive Summary)

W ostatnich 6—12 miesigcach Al w branzy audio-wizualnej przesuneta sie z etapu
.efektownych dem” do etapu ,produkcyjnej infrastruktury”. Najwieksza zmiana dotyczy nie
samej jakosci generacji, tylko taczenia narzedzi w pipeline: storyboard — prewizualizacja
— ujecia — postprodukcja — dzwiek — wersje jezykowe — publikacja.

W tym raporcie opisujemy trendy, ktore juz dzi$ wptywajg na koszty, czas realizacji i sposob
pracy zespotdw kreatywnych, ze szczegdlnym naciskiem na:

Al-Storyboard i Rapid Previz (szybkie iteracje, mniej ryzyk w planie zdjeciowym),
wideo generatywne i kontrola uje¢ (spdjnosé postaci, ruch kamery, kontynuacja
sceny),

Al w postprodukciji (compositing, rotoskoping, cleanup, upscale, relight),

Al w dzwieku (voice/ADR, sound design, transkrypcje, audiodeskrypcja),

,»,Green pipeline” (cloud-first workflow, redukcja marnotrawstwa renderu i iteracji),
prawo i ryzyko (zrédta danych, licencje, zgody, slady promptoéw, compliance).

Raport konczy sie zestawem krotkich checklist wdrozeniowych ,na jutro” i
mini-rekomendacjami: co wdraza¢ teraz, co testowac, a z czym sie wstrzymac.

2. Dla kogo jest ten raport

dla studiéw filmowych / postprodukcyjnych (matych i srednich),

dla tworcow i rezyserdéw contentu (YT / reklama / branded),

dla instytucji kultury wdrazajgcych produkcje multimediow,

dla edukatorow i menedzerow, ktorzy chcg rozumie€ ryzyka i potencjat.

3. Metodologia

Raport powstat w oparciu o:



1. obserwacje zmian w narzedziach i praktykach produkcyjnych (przyktady pipeline’ow,
testy funkcji),

2. analize ,waskich gardel” (czas, budzet, iteracje, ryzyko produkcyjne),

3. wnioski z praktyki warsztatowej i proceséw szkoleniowych (jakie problemy
powtarzajg sie u zespotow).

Wazne: wiele trendow ma charakter dynamiczny. Dlatego kazda edycja raportu konczy sie
listg: ,co sie zdezaktualizuje najszybciej” oraz ,co jest stabilne”.

4. Trendy gtéwne (Top 7)

Trend 1: Od ,,promptowania” do ,,rezyserowania pipeline’u”

Al przestaje by¢ pojedynczym narzedziem do obrazka czy klipu. Staje sie systemem pracy,
w ktorym liczy sie:

struktura briefu,

biblioteka promptéw i presetow,

kontrola wersji (prompt log, asset log),

zasady spojnosci (style bible, postaé, swiat, paleta, obiekty).

Co to zmienia?
Zwyciezajg zespoty, ktére potrafig produkowac powtarzalnie, a nie ,raz dobrze, raz zle”.

Wdrozenie: wprowadz ,Prompt Pack” + standard nazewnictwa + repozytorium presetéw.

Trend 2: Al-Storyboard jako standard preprodukcji

Storyboard i animatik wracajg do centrum procesu — ale produkowane szybciej, taniej i
iteracyjnie.
Najlepsze praktyki:

e storyboard w 2 poziomach: ,narracyjny” (rytm, emocje) i ,produkcyjny” (obiekty,
obiektyw, ruch),

e prewiz z ograniczeniami: jedna estetyka, jedna postac, jedna lokacja — dopiero
potem warianty,

e biblioteka uje¢: powtarzalne typy kadréw pod konkretne formaty (16:9, 9:16, 1:1).

Efekt: mniej przepalen budzetu na ,zte decyzje” przed planem.

Trend 3: Kontrola generacji wideo: spéjnosé > ,tadny pojedynczy klip”



Przez dtugi czas wideo Al wygrywato ,pierwszym ujeciem”, ale przegrywato ,drugim ujeciem”
(ciggtosc¢ postaci, kostiumu, rekwizytéw). Dzis rynek przesuwa sie na:

kontrole postaci,

kontrole kamery,

re-uzywalne elementy swiata,
utrzymywanie stylu miedzy scenami.

Whiosek: jakos¢ pojedynczego Klipu jest mniej wazna niz umiejetnosc zrobienia 10 klipow,
ktére wygladajg jak ta sama produkcja.

Trend 4: Postprodukcja Al: ,,dirty work” znika pierwsze

Najwieksze oszczednosci nie biorg sie z zastepowania artystow, tylko z automatyzacji pracy
zmudnej:

rotoskoping / maski / separacje,
cleanup (usuwanie elementéw),
tracking i stabilizacja,

upscale i poprawa artefaktéw,
szybkie warianty gradingu.

Model pracy: artysta robi decyzje kreatywne, Al robi prace mechaniczna.

Trend 5: Dzwiek: Al-voice + tekst = nowy standard wersji jezykowych
Najszybciej ,produkcyjnie” dojrzaty obszar to:

transkrypcje,

napisy,

ttumaczenia,

voice/ADR,

audiodeskrypcja (hybrydowo: Al + redakcja).

Co to zmienia?
Wersje jezykowe przestajg by¢ ,dodatkiem po budzecie”, a stajg sie elementem procesu od
poczatku.

Trend 6: ,,Green pipeline” jako przewaga kosztowa (a nie tylko PR)
Ekologia w AV to nie tylko ,zielona energia”. To przede wszystkim:

e mniej iteracji (lepsza prewiz),



e mniej niepotrzebnych renderow,
e mniej poprawek wynikajgcych z btednej komunikacji,
e wieksza cze$c¢ pracy w trybie asynchronicznym (zamiast wielogodzinnych spotkan).

Praktyka: dobrze zrobiony pipeline Al obniza $lad weglowy jako efekt uboczny ograniczenia
marnotrawstwa.

Trend 7: Compliance i prawo stajg sie elementem workflow

Dla coraz wiekszej liczby klientéw ,czy to legalne?” jest wazniejsze niz ,czy to wyglada
super?”.
W pipeline pojawiajg sie:

logi promptow i zrédet,

metadane uzytych narzedzi,

zgody i licencje,

zasady przechowywania danych (zwtaszcza przy materiatach wrazliwych).

5. Co wdraza¢ teraz, a co testowac

Wdrazaj teraz (quick wins)

Repozytorium promptow i presetéw (wspodlne nazewnictwo + wersjonowanie).
Al-Storyboard / animatik jako punkt startowy kazdej produkcji.

Transkrypcje + napisy + ttumaczenia jako standard.

Checklisty compliance (prosty formularz ,czego uzyliSmy” + kto zatwierdzit).

e

Testuj, ale ostroznie (ryzyko jakosci / spojnosci)

1. peine klipy Al w reklamie o wysokiej odpowiedzialnosci brandowej,
2. postacie ,hero” generowane bez kontroli spéjnosci,
3. automatyczne ttumaczenia bez redakcji i QA.

Wstrzymaj sie, jesli nie masz zasobéw na kontrole

1. projekty oparte na ,jednym narzedziu do wszystkiego”,
2. generowanie catej kampanii bez prewiz i bez biblioteki stylu,
3. pipeline bez wersjonowania (to kohczy sie chaosem).

6. Checklisty wdrozeniowe (do uzycia w zespole)



Checklista A: Minimalny ,,Prompt Pack” do projektu

1 strona ,Style Bible” (estetyka, paleta, swiatto, referencje)
opis postaci (jesli dotyczy)

lista dozwolonych narzedzi i wersji

folder: prompty / presety / outputy / logi

zasada nazewnictwa plikdw i wersji

Checklista B: Green pipeline (praktycznie)

storyboard — prewiz zanim powstanie ,fadne” ujecie

limit iteracji na etapie eksploracji (np. 12 wariantéw, nie 120)
render / eksport tylko po zatwierdzeniu ,decision frame”

praca asynchroniczna: komentarze w narzedziu zamiast spotkan
archiwizacja: co trzymamy, co kasujemy (zeby nie mnozy¢ storage)

Checklista C: Compliance (mini)

kto jest wtascicielem praw do rezultatow

czy uzyto materiatow klienta (wrazliwe?)

czy sg zgody na wykorzystanie wizerunku / gtosu
czy mamy log: narzedzia + wersje + daty

czy klient dostat opis ,jak to powstato” (jesli wymaga)

Stownik poje¢ (krétko)

Prewiz — prewizualizacja: wstepny ,film przed filmem”, do decyzji produkcyjnych.
Prompt Pack — zestaw promptow/presetéw, ktory daje spojnosé produkciji.

Style Bible — dokument estetyczny: zasady Swiata, stylu, koloru, swiatta.
Continuity — ciggtos¢ sceny/postaci: spojnos¢ miedzy ujeciami.

Compliance — zgodnosc¢ prawna/proceduralna, zwtaszcza w uzyciu Al.
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