CHECKLISTA:

Al w matym studio — 10 krokow
wdrozenia

Ten dokument to praktyczna checklista dla matych studiéw filmowych, kreatywnych i
postprodukcyjnych, ktére chcg wdrozy¢é Al w sposdb uporzgdkowany, bez chaosu i bez
niekontrolowanego wzrostu kosztéw.

Kazdy krok zawiera konkretne dziatania do odhaczenia.

KROK 1: Zdefiniuj cel wdrozenia Al

o Czy Al ma skroci¢ czas produkcji?
o Czy ma obnizy¢ koszty?

o Czy ma zwigkszyc¢ jakosc?

o Czy ma otworzy¢ nowg ustuge?

— Zdefiniuj 1-2 mierzalne cele (np. -30% czasu prewizualizacji, -20% kosztow
postprodukciji).

KROK 2: Wybierz jeden obszar startowy

o Storyboard / prewiz

o Postprodukcja (maski, cleanup, upscale)
o Dzwiek (napisy, voice, transkrypcje)

o Generatywne ujecia

— Nie wdrazaj wszystkiego naraz. Najpierw jeden proces, potem skalowanie.

KROK 3: Stwérz ,,Prompt Pack” projektu

o Style Bible (estetyka, swiatto, kolor, referencje)
o Opis postaci (jesli dotyczy)
o Folder z promptami i presetami



o Zasady nazewnictwa plikéw
o Log uzytych wersiji

— Spojnos¢ jest wazniejsza niz przypadkowe tadne klipy”.

KROK 4: Wprowadz Rapid Previz przed produkcja

o Kazdy projekt zaczyna sie od storyboardu Al

o Ogranicz iteracje (np. max 10-15 wariantéw na scene)

o Zatwierdz ,decision frame” przed dalszg produkcjg

o Dopiero po akceptacji przechodz do wysokiej jakosci renderu

— Najwieksze oszczednosci powstajg przed planem zdjeciowym.

KROK 5: Automatyzuj prace mechaniczng

o Rotoskoping Al

o Usuwanie obiektéw / cleanup
o Tracking / stabilizacja

o Transkrypcije i napisy

o Wstepny sound design

— Al powinno oszczedzac czas przy pracy powtarzalnej, nie zastepowaé decyz;ji
kreatywnych.

KROK 6: Wprowadz mini-compliance (minimum
bezpieczenstwa)

o Log uzytych narzedzi i wersji

o Informacja o zrédtach danych

o Zgody (jesli uzyto wizerunku / gtosu)
o Zasady archiwizacji plikow

o Polityka pracy z danymi klienta

— Klienci coraz czesciej pytaja: ,czy to jest bezpieczne i legalne?”




KROK 7: Ogranicz marnotrawstwo renderéw (Green
workflow)

o Render dopiero po zatwierdzeniu kadru

o Praca asynchroniczna zamiast wielu spotkan
o Ograniczona liczba wariantéw testowych

o Porzadek w plikach i wersjach

— Mniej iteracji = nizszy koszt + nizszy slad weglowy + mniej chaosu.

KROK 8: Zbuduj biblioteke uje¢ i presetéw

o Powtarzalne typy kadrow

o State ustawienia $wiatta

o Gotowe LUT-y / style

o Biblioteka ruchow kamery

o Gotowe prompty pod formaty (16:9/9:16 / 1:1)

— Kazdy kolejny projekt powinien by¢ szybszy od poprzedniego.

KROK 9: Testuj nowe narzedzia, ale kontroluj ryzyko

o Testuj na projektach wewnetrznych

o Nie eksperymentuj na kluczowym kliencie
o Dokumentuj wnioski z testow

o Sprawdzaj spojnos¢ miedzy scenami

— Nowe narzedzie # stabilne narzedzie.

KROK 10: Mierz efekty po 3 miesigcach

o Czy czas produkcji sie skrocit?

o Czy koszty spadty?

o Czy jakosc jest stabilna?

o Czy zespdt czuje wiekszg kontrole nad procesem?
o Czy klienci zauwazajg réznice?

— Jesli nie ma poprawy — uprosc¢ pipeline zamiast go komplikowac.




Podsumowanie

Al w matym studio to nie ,efekt wow”, tylko system pracy.
Najwieksze oszczednosci wynikajg ze:

prewizualizaciji,

spoéjnosci promptéw i presetéw,

ograniczenia chaosu,

automatyzacji pracy mechanicznej,

kontroli procesu zamiast nadprodukcji wariantow.

Al nie zastepuje studia.
Al wzmacnia studio, ktore pracuje metodycznie.
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