KARTA CWICZEN - VIDEO 2

MODELE GENERATYWNE | KONTROLA PIPELINE’U

CWICZENIE 1

IZOLACJA ZMIENNYCH W MODELU

Wygeneruj scene.
Zmieniaj tylko jeden parametr:

styl,

tempo,

typ kamery,
pore dnia.

Nie zmieniaj reszty.

Sprawdz, ktéry parametr destabilizuje obraz.

CWICZENIE 2

KROTKA SEKWENCJA
Wygeneruj trzy kolejne ujecia tej samej sceny.
Zadbaj o:

e ciggtosc¢ postaci,

e Ciggtosc¢ swiatla,

e spdjnosc¢ przestrzeni.

Zidentyfikuj moment, w ktérym model ,gubi” kontekst.

CWICZENIE 3

KONTROLA ROZDZIELCZOSCI



Wygeneruj:

e wersje testowg w niskiej jakosci,
e wersje finalng w wysokiej jakosci.

Poréwnaj:

e stabilnos¢ detali,
e poziom artefaktow,
e koszt generacji.

CWICZENIE 4

STORYBOARD — VIDEO
Wez jeden kadr z modutu OBRAZ.
Sprobu;:

e przeksztatci¢ go w ujecie wideo,
e dodac ruch,
e utrzymac¢ kompozycje.

Sprawdz, czy ruch niszczy strukture kadru.

CWICZENIE 5

OGRANICZENIE ITERACJI
Ustal limit:

e maksymalnie 5 generacji na scene.
Zobacz:

e czy zmusza to do precyzyjniejszego promptowania?
e czy poprawia kontrole kosztow?
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