KARTA CWICZEN - VIDEO 1

STRUKTURA UJECIA, RUCH, CIAGLOSC

CWICZENIE 1

STATYCZNE VS RUCH KAMERY

Cel:
Zrozumienie wptywu ruchu na percepcje sceny.

Zadanie:

Wygeneruj te samg scene jako:

1. Static camera

2. Slow push-in

3. Handheld camera

4. Tracking shot
Analiza:

e Ktdra wersja buduje napiecie?
e Ktéra daje dystans?
e Ktéra wydaje sie najbardziej ,realna”?

CWICZENIE 2

JEDNA SCENA, TRZY TEMPA

Wygeneruj krétkg scene (5-8 sekund).
Nastepnie popro$ model o:

e wolniejszg wersje,

e bardziej dynamiczng wersje,

e wersje z przyspieszonym ruchem.

Sprawdz:

e Czy model zachowuje logike ruchu?



e Czy pojawia sie nienaturalnosc¢?

CWICZENIE 3

PROBLEM CIAGLOSCI

Wygeneruj dwie kolejne sceny tej samej postaci.
Poréwnaj:

e czy twarz sie zmienia?

e czy strgj jest spojny?

e czy Swiatlo jest zachowane?

Zapisz, jakie elementy model traci miedzy ujeciami.

CWICZENIE 4

PERSPEKTYWA | GLEBIA

Wygeneruj scene:
e z matg gtebig ostrosci,
e 2z gtebokg ostroscia,
e 7z przesunietg perspektywa.

Zobacz, jak zmienia sie odbiér przestrzeni.

CWICZENIE 5

JEDNO UJECIE, JEDNA EMOCJA

Wygeneruj scene o neutralnej tresci.

Nastepnie zmodyfikuj jg tak, by wyrazata:

e napiecie,
e nostalgie,
e niepoko;.

Nie zmieniaj fabuty — tylko parametry wizualne i ruch.






	KARTA ĆWICZEŃ – VIDEO 1 
	STRUKTURA UJĘCIA, RUCH, CIĄGŁOŚĆ 
	ĆWICZENIE 1 
	STATYCZNE VS RUCH KAMERY 

	ĆWICZENIE 2 
	JEDNA SCENA, TRZY TEMPA 

	ĆWICZENIE 3 
	PROBLEM CIĄGŁOŚCI 

	ĆWICZENIE 4 
	PERSPEKTYWA I GŁĘBIA 

	ĆWICZENIE 5 
	JEDNO UJĘCIE, JEDNA EMOCJA 



