KARTA CWICZEN - AUDIO 2

SFX | MUZYKA — WARSTWY DZWIEKU

CWICZENIE 1

TRZY WARSTWY DZWIEKU
Wez krétkg scene i zaprojektu;:

e dzwiek wewnatrzkadrowy,
e dzwiek pozakadrowy,
e dzwiek extradiegetyczny.

Sprawdz:

e czy kazda warstwa petni inng funkcje,
e czy nie konkurujg ze soba.

CWICZENIE 2

SEAMLESS LOOP
Wygeneru;j:

e deszcz,
e nocny las,
e szum miasta.

Wigcz tryb zapetlenia.
Sprawdz:

e czy przejscie jest styszalne,
e czy pojawia sie artefakt rytmiczny.

CWICZENIE 3



Z£OZONE SRODOWISKO

Sproébuj wygenerowac:

,Car passes close to camera, then distant ambulance siren.”
Sprawdz:

e czy model rozumie sekwencje,
e czy separacja przestrzenna jest czytelna.

Nastepnie wygeneruj oba elementy osobno i zmiksuj recznie.

Porownaj efekt.

CWICZENIE 4

DZWIEK EXTRADIEGETYCZNY
Wygeneruj:

e niski drone napiecia,

e (litch percepcyijny,

e metaliczng teksture ambientows.

Zmien parametr ,prompt influence” na niski.

Zobacz, czy model generuje mniej oczywiste rezultaty.

CWICZENIE 5

HAKOWANIE SYSTEMU

Wpisz do generatora SFX:
e fragment wiersza,
e Opis emociji,
e Cigg onomatopei.
Postuchaj efektu.

Zastandw sie:

e czy wynik jest uzyteczny?
e Czy pojawia sie emergentna jakos¢?
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