
JAK OBNIŻYĆ ŚLAD WĘGLOWY 
PRODUKCJI WIDEO 

Metodyka pomiaru, redukcji i optymalizacji emisji w 
środowisku hybrydowym (plan + cloud) 

 

1. Wprowadzenie 
Produkcja wideo generuje ślad węglowy w kilku obszarach: 

●​ transport (ekipa, sprzęt, plan zdjęciowy), 
●​ energia elektryczna (oświetlenie, sprzęt), 
●​ postprodukcja (rendering, storage, serwery), 
●​ infrastruktura chmurowa, 
●​ transfer danych. 

W środowisku generatywnym dochodzi dodatkowy komponent: 

●​ zużycie energii przez modele AI, 
●​ operacje GPU w chmurze, 
●​ duplikacja generacji i nieefektywna iteracja. 

Celem tego modułu jest przedstawienie systemowej metodologii redukcji emisji CO₂e bez 
obniżania jakości produkcji. 

 

2. Definicja operacyjna śladu węglowego 
Ślad węglowy produkcji wideo to suma emisji gazów cieplarnianych (CO₂e) powstałych w 
wyniku: 

1.​ Bezpośrednich działań produkcyjnych (Scope 1), 
2.​ Zużycia energii elektrycznej (Scope 2), 
3.​ Łańcucha dostaw i infrastruktury cyfrowej (Scope 3). 

W produkcji audiowizualnej największy udział zazwyczaj mają: 

●​ transport (loty, samochody), 
●​ generatory prądu, 
●​ oświetlenie wysokiej mocy, 



●​ wielokrotne renderingi i przechowywanie danych. 

 

3. Etap 1 – Pomiar (Measurement Before Reduction) 
Redukcja emisji bez pomiaru jest działaniem pozornym. 

Podstawowe kroki: 

3.1 Mapowanie źródeł emisji 

Zidentyfikować: 

●​ liczbę dni zdjęciowych, 
●​ rodzaj oświetlenia, 
●​ sposób zasilania, 
●​ transport sprzętu i ekipy, 
●​ liczbę godzin renderingu, 
●​ wykorzystanie chmury (GPU hours). 

3.2 Użycie kalkulatorów emisji 

Możliwe narzędzia: 

●​ Albert Carbon Calculator (dla produkcji filmowej), 
●​ AdGreen Carbon Calculator, 
●​ wewnętrzne arkusze kalkulacyjne emisji energii i transportu, 
●​ dane dostawców cloud (AWS Customer Carbon Footprint Tool, Google Cloud Carbon 

Footprint). 

Bez baseline’u nie można mierzyć postępu. 

 

4. Pre-produkcja jako kluczowy moment redukcji 
Największe oszczędności emisji powstają nie na planie, lecz przed nim. 

4.1 Wirtualna prewizualizacja 

Zastosowanie: 

●​ Rapid-Storyboard Engine, 
●​ generatywne moodboardy, 
●​ animatyki AI. 

Redukuje: 



●​ liczbę próbnych dni zdjęciowych, 
●​ konieczność testów lokacji, 
●​ fizyczne scoutingi. 

4.2 Ograniczenie lokacji 

Konsolidacja planów zdjęciowych: 

●​ redukcja przejazdów, 
●​ zmniejszenie transportu sprzętu, 
●​ ograniczenie lotów międzynarodowych. 

 

5. Plan zdjęciowy – optymalizacja energetyczna 

5.1 Oświetlenie LED 

Zastąpienie: 

●​ lamp HMI, 
●​ lamp halogenowych, 

energooszczędnymi panelami LED o wysokiej sprawności. 

Korzyści: 

●​ niższe zużycie energii, 
●​ mniejsze zapotrzebowanie na generatory, 
●​ redukcja ciepła i klimatyzacji. 

 

5.2 Zasilanie 

Preferowane: 

●​ przyłącze do sieci (zamiast generatorów diesla), 
●​ generatory hybrydowe, 
●​ energia odnawialna, jeśli dostępna. 

 

5.3 Minimalizacja transportu 

●​ współdzielenie transportu, 
●​ lokalne ekipy zamiast przelotów, 
●​ konsolidacja sprzętu. 



Transport lotniczy jest jednym z największych źródeł emisji w produkcji. 

 

6. Postprodukcja i rendering 

6.1 Lokalny rendering vs cloud 

Należy analizować: 

●​ efektywność energetyczną własnej infrastruktury, 
●​ miks energetyczny regionu, 
●​ efektywność data center dostawcy cloud. 

Duże centra danych często operują przy wyższej efektywności energetycznej (PUE 
~1.1–1.2) niż lokalne serwerownie. 

 

6.2 Ograniczenie nadmiarowych renderów 

Najczęstsze błędy: 

●​ wielokrotne renderowanie bez potrzeby, 
●​ eksport w nadmiarowej rozdzielczości, 
●​ brak kontroli wersji. 

Rekomendacje: 

●​ stosowanie proxy workflow, 
●​ render tylko zatwierdzonych wersji, 
●​ standaryzacja formatów. 

 

7. AI i ślad węglowy 
Generatywne modele wykorzystują intensywnie GPU. 

Kluczowe czynniki: 

●​ liczba iteracji, 
●​ rozdzielczość generacji, 
●​ liczba równoległych prób, 
●​ długość sekwencji wideo. 

7.1 Redukcja nieefektywnej iteracji 



●​ zamknięcie fazy eksploracyjnej, 
●​ kontrola liczby generacji, 
●​ stosowanie low-resolution testów, 
●​ ograniczenie równoległych eksperymentów. 

7.2 Batch processing 

Zamiast: 

●​ pojedynczych, rozproszonych generacji, 

stosować: 

●​ grupowe operacje, 
●​ planowanie sesji generacyjnych. 

 

8. Zarządzanie danymi 

8.1 Redukcja przechowywania 

Nadmierne archiwizowanie generacji zwiększa zużycie energii serwerów. 

Rekomendacje: 

●​ selekcja materiału, 
●​ usuwanie nieudanych iteracji, 
●​ kompresja archiwów, 
●​ polityka retencji danych. 

 

8.2 Ograniczenie transferu danych 

Duże pliki wideo generują znaczne zużycie energii w transmisji. 

Rozwiązania: 

●​ lokalne mirrorowanie danych, 
●​ praca na proxy, 
●​ kontrola eksportów w wysokiej rozdzielczości. 

 

9. Green-Cloud Workflow 
Wybór dostawcy chmury powinien uwzględniać: 



●​ udział energii odnawialnej, 
●​ raportowanie emisji, 
●​ efektywność PUE, 
●​ możliwość wyboru regionu z niską emisją. 

W niektórych przypadkach zmiana regionu obliczeniowego może zmniejszyć ślad węglowy 
bez wpływu na jakość. 

 

10. Projektowanie pod kątem redukcji emisji 
Najbardziej efektywna redukcja polega na: 

●​ ograniczeniu liczby dni zdjęciowych, 
●​ wykorzystaniu wirtualnych setów, 
●​ zastosowaniu compositingu zamiast budowy scenografii, 
●​ generatywnych elementach zamiast fizycznych efektów specjalnych. 

Redukcja emisji powinna być częścią strategii produkcyjnej, nie etapem końcowym. 

 

11. Wskaźniki kontrolne (KPIs) 
Możliwe metryki: 

●​ emisja CO₂e na minutę gotowego materiału, 
●​ emisja na dzień zdjęciowy, 
●​ liczba godzin GPU na projekt, 
●​ zużycie energii per TB danych. 

Umożliwia to porównanie projektów i wprowadzenie benchmarków. 

 

12. Ograniczenia i realizm operacyjny 
Redukcja śladu węglowego nie oznacza: 

●​ kompromisu jakościowego, 
●​ rezygnacji z kluczowych elementów produkcji, 
●​ całkowitej eliminacji emisji. 

Celem jest: 

●​ optymalizacja, 
●​ świadome decyzje, 



●​ minimalizacja zbędnych operacji, 
●​ integracja aspektów środowiskowych z zarządzaniem budżetem. 

 

13. Wnioski 
Obniżenie śladu węglowego produkcji wideo wymaga: 

1.​ Pomiaru. 
2.​ Optymalizacji pre-produkcji. 
3.​ Efektywnego planu zdjęciowego. 
4.​ Kontroli renderingu i AI. 
5.​ Zarządzania danymi. 
6.​ Świadomego wyboru infrastruktury cloud. 

W środowisku generatywnym największym czynnikiem redukcji emisji jest kontrola iteracji i 
organizacja procesu. 

Najbardziej emisyjna nie jest technologia — najbardziej emisyjny jest chaos operacyjny. 
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