GREEN-CLOUD WORKFLOW &
COST-CONTROL

Metodologia zarzgdzania zasobami obliczeniowymi i
budzetem w produkcji generatywnej

1. Kontekst operacyjny: dlaczego kontrola kosztéw
staje sie kompetencja techniczng

W przeciwienstwie do klasycznych narzedzi kreatywnych (kamera, software montazowy,
sprzet studyjny), generatywne Al funkcjonuje w modelu ustugowym opartym na
przetwarzaniu obliczeniowym w chmurze. Kazda generacja obrazu, wideo, dzwigku czy
tekstu oznacza uruchomienie zasobow GPU/TPU w centrach danych.

Koszt projektu generatywnego jest zatem funkcja:

liczby wywotan inference,

czasu trwania generacji,

wielkosci modelu,

rozdzielczosci wyjsciowej,

liczby iteraciji,

przepustowosci transferu danych,
przechowywania materiatdbw w chmurze.

Brak kontroli tych zmiennych prowadzi do sytuacji, w ktérej koszt obliczeniowy przestaje byc¢
proporcjonalny do wartosci produkcyjne;j.

Green-Cloud Workflow oznacza systemowe zarzgdzanie tymi zmiennymi w sposob planowy,
a nie reaktywny.

2. Struktura kosztéw w modelach generatywnych
Koszty generatywne mozna podzieli¢ na cztery gtéwne kategorie:

2.1 Koszt obliczeniowy (Compute Cost)

e liczba tokenéw (LLM),
e liczba krokéw dyfuzji (modele obrazowe),



e dlugosc¢ generowanego materiatu (audio/wideo),
e liczba klatek (video generation),
e parametry upscale / enhancement.

2.2 Koszt transferu danych

e przesytanie plikow do chmury,
e pobieranie wynikéw,
e synchronizacja wersji zespotowych.

2.3 Koszt przechowywania

e archiwizacja generacji,
e backup,
e utrzymywanie wersiji roboczych.

2.4 Koszt iteracyjny

e powtdrne generacje wynikajgce z braku dokumentaciji,
e btedna konfiguracja parametrow,
e brak prewizualizacji.

W praktyce koszt iteracyjny jest najtrudniejszy do oszacowania i najczesciej
niedoszacowany.

3. Planowanie budzetu generacyjnego

Kazdy projekt generatywny powinien posiadaé¢ formalny plan budzetu obliczeniowego.

Minimalny model planistyczny powinien zawierac:

Szacowang liczbe generaciji testowych (low-res),
Szacowang liczbe generacji produkcyjnych (high-res),
Bufor iteracyjny (20-30%),

Koszt jednostkowy (np. $/sekunde wideo),
Maksymalny limit budzetu API.



Przyktad (projekt 60-sekundowej reklamy generatywnej):

Faza Zakres Szacowany
koszt
Prewizualizacja 30 generac;ji low-res X
Produkcja 10 generaciji Y
high-res
Iteracje 5 dodatkowych Z

Plan budzetowy pozwala kontrolowaé projekt jeszcze przed jego rozpoczeciem.

4. Progresywna rozdzielczos¢ jako zasada redukc;ji
kosztow

Jednym z kluczowych elementéw Green-Cloud Workflow jest progresywna rozdzielczosc.

Zasada:
Nie testuj w jakosci finalne;j.
Proces:

Generacja niskiej rozdzielczosci (struktura kompozycyjna),
Selekcja wariantéw,

Refinement parametrow,

Finalna generacja w najwyzszej jakosci.
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W modelach wideo roznica kosztowa miedzy 720p a 4K moze byc¢ wielokrotna.
Generowanie wysokiej rozdzielczosci w fazie koncepcyjnej jest btedem systemowym.

5. Kontrola liczby krokow i parametrow dyfuzji

W modelach opartych na dyfuzji koszt zalezy od:

liczby krokow samplingowych,
skali CFG,

liczby klatek (video diffusion),
dtugosci Klipu.

Zbyt wysoka liczba krokéw nie zawsze przekfada sie na proporcjonalny wzrost jakosci.



W praktyce zaleca sie:

e test minimalnej liczby krokow akceptowalnej jakosci,
e dokumentowanie parametrow,
e unikanie ,eskalacji jakosci” bez mierzalnego efektu wizualnego.

6. Dokumentacja i wersjonowanie jako narzedzie
finansowe

W kontekscie cost-control dokumentacja nie jest wytgcznie elementem organizacyjnym, lecz
finansowym.

Kazda generacja produkcyjna powinna posiadac:

identyfikator wersiji,

zapis modelu,

parametry generacji,

koszt jednostkowy,

decyzje produkcyjng (zaakceptowane/odrzucone).

Brak wersjonowania prowadzi do:

e powtarzania identycznych konfiguraciji,
e generowania bez analizy przyczyn odrzucenia,
e multiplikacji kosztéw.

7. Separacja fazy eksperymentalnej od produkcyjnej

W projektach generatywnych czesto brakuje formalnego rozdzielenia faz:

e Faza eksploracyjna (wysoka liczba testéw),
e Faza produkcyjna (niska liczba generacji, wysoka jakosc).

Green-Cloud Workflow wymaga formalnego zakonhczenia fazy eksploracyjnej przed
wejsciem w produkcje.

Bez tej separaciji projekt generatywny pozostaje w permanentnym stanie eksperymentu.

8. Optymalizacja lokalna vs chmurowa

Nie kazda operacja powinna by¢ realizowana w modelu generatywnym.



Przyktady optymalizaciji:

Korekty kolorystyczne w postprodukcji zamiast regenerac;ji klipu,
Retusz w compositingu zamiast powtornej generaciji,

Montaz strukturalny lokalnie przed generacja finalna,

Uzycie tanszych modeli w fazie koncepcyjnej.

Al nie powinno zastepowac klasycznych narzedzi tam, gdzie te sg tansze i wystarczajgce.

9. Zarzadzanie API i limitami zespotowymi

W pracy zespotowej kluczowe jest:

monitorowanie zuzycia API,

ustawianie limitow budzetowych,

rozdzielanie srodowisk testowych i produkcyjnych,
kontrola dostepu do modeli premium.

Brak kontroli zespotowej prowadzi do rozproszonego zuzycia zasobow i trudnosci w
raportowaniu kosztow projektu.

10. Aspekt srodowiskowy

Modele generatywne wymagajg znacznych mocy obliczeniowych, co wigze sie z emisjg CO:
oraz zuzyciem energii.

Choc¢ jednostkowy uzytkownik nie kontroluje infrastruktury centréw danych, moze:
e ograniczy¢ zbedne iteracje,
e redukowac powtarzalne generacje,
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planowac produkcje zamiast improwizowac,
minimalizowaé generacje ,eksperymentalng bez celu”.

Green-Cloud Workflow ma wymiar zarébwno ekonomiczny, jak i odpowiedzialnosciowy.

11. Kompetencje produkcyjne w erze Al

W projektach komercyjnych kontrola kosztéw generatywnych staje sie elementem przewagi
rynkowe;.

Zespot, ktory:



potrafi oszacowac koszt generacyjny,
planuje iteracje,

dokumentuje parametry,

pracuje progresywnie,

rozdziela eksploracje od produkcji,

osigga wiekszg przewidywalno$¢é harmonogramu i budzetu.

12. Wnioski

Green-Cloud Workflow nie jest ograniczeniem kreatywnosci, lecz jej ramg operacyjna.
Kontrola kosztow w pracy z Al wymaga:

planowania budzetu obliczeniowego,
progresywnej rozdzielczosci,
dokumentacji parametréw,

separacji faz projektu,

Swiadomego wykorzystania modeli.

W Srodowisku generatywnym zasoby obliczeniowe stajg sie takim samym elementem
produkciji jak czas montazowy czy wynajem sprzetu.

Zarzgdzanie nimi jest kompetencjg techniczng, a nie administracyjna.
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