
BUDOWA PRESETÓW & BIBLIOTEK PROMPTÓW 

Architektura pracy z generatywnym AI 

Wprowadzenie 
Największym błędem pracy z generatywnym AI jest generowanie „od zera” za każdym 
razem. 

Improwizacja jest ekscytująca, ale nie jest skalowalna. Nie daje kontroli. Nie daje 
powtarzalności. A w pracy twórczej — szczególnie zespołowej — powtarzalność nie 
oznacza nudy. Oznacza strukturę. 

Profesjonalny workflow pracy z AI zaczyna się nie od promptu, ale od architektury 
promptów. 

Preset to nie skrót.​
Preset to zdefiniowana struktura decyzji. 

Biblioteka promptów to nie zbiór trików.​
To system operacyjny twojej estetyki. 

 

1. Czym naprawdę jest preset? 
W kontekście generatywnego AI preset to: 

Powtarzalna struktura promptu, która gwarantuje kontrolę nad efektem. 

To nie jest gotowe zdanie, które kopiujesz i wklejasz.​
To rama, w której podejmujesz decyzje. 

Dobrze zbudowany preset: 

●​ skraca czas iteracji, 
●​ stabilizuje estetykę, 
●​ zmniejsza chaos eksperymentów, 
●​ umożliwia skalowanie projektów, 
●​ pozwala pracować zespołowo. 

Jeśli przy każdym projekcie zaczynasz od białej kartki — tracisz energię na to, co powinno 
być już rozstrzygnięte. 

 



2. Warstwowa architektura promptu 
Każdy profesjonalny prompt powinien mieć stałą strukturę warstwową. 

Nie piszemy jednego ciągu słów.​
Budujemy system warstw. 

WARSTWA 1: INTENCJA 
Co powstaje? 

Scena? Portret? Ujęcie produktowe? Animatyka? Koncept scenografii? 

Bez precyzyjnej intencji model będzie zgadywał.​
A zgadywanie to utrata kontroli. 

 

WARSTWA 2: KONTEKST NARRACYJNY 
W jakim świecie to istnieje? 

Film reklamowy? Dokument? Cyberpunkowy thriller? Esej wizualny? 

Modele reagują na kontekst semantyczny silniej niż na techniczne parametry. 

 

WARSTWA 3: ESTETYKA 
Tu wchodzą decyzje stylistyczne: 

●​ typ światła 
●​ rodzaj kompozycji 
●​ perspektywa 
●​ paleta 
●​ atmosfera 
●​ referencje 

To jest warstwa, która powinna być budowana jako oddzielny moduł biblioteczny. 

 

WARSTWA 4: PARAMETRY TECHNICZNE 



Aspekt ratio.​
Głębia ostrości.​
Typ obiektywu.​
Rozdzielczość.​
Styl renderu. 

Ta warstwa powinna być najbardziej stabilna w projektach seryjnych. 

 

WARSTWA 5: OGRANICZENIA (NEGATIVE) 
Czego nie chcemy? 

Bez tej warstwy model ma pełną swobodę.​
A swoboda bez granic oznacza stylistyczny dryf. 

Negative prompt to nie opcja.​
To bezpiecznik. 

 

3. Budowa biblioteki promptów 
Biblioteka promptów nie jest folderem z nazwą „Różne”. 

To uporządkowany system. 

Proponowana struktura: 

A. Presety stylistyczne 
Zestawy estetyczne, które możesz wielokrotnie stosować. 

Np.: 

●​ „Editorial Minimal” 
●​ „Cinematic Warm Documentary” 
●​ „Cold Tech Futurism” 
●​ „Muted Industrial” 

To są gotowe warstwy estetyczne, które możesz nakładać na różne projekty. 

 

B. Presety techniczne 



Stałe konfiguracje: 

●​ Ujęcia produktowe 4:5 
●​ Storyboard 16:9 
●​ Thumbnail YouTube 
●​ Key visual kampanii 

Nie zmieniasz ich co projekt.​
Standaryzujesz. 

 

C. Presety kontekstowe 
Reklama.​
Dokument.​
VR.​
Animatyka.​
Pitch deck. 

Każdy kontekst ma inny rytm, inne napięcie, inne słownictwo wizualne. 

 

D. Presety eksperymentalne 
Oddziel folder eksperymentów od produkcji. 

To kluczowe. 

Eksperyment nie może mieszać się z systemem operacyjnym projektu. 

 

4. System wersjonowania 
Każdy preset powinien mieć: 

●​ numer wersji 
●​ datę modyfikacji 
●​ krótką notatkę: co zmieniono 

Dlaczego? 

Bo w pracy z AI pamięć jest złudzeniem. 

To, co działało trzy tygodnie temu, może dziś działać inaczej. 



Wersjonowanie pozwala wrócić do stabilnej konfiguracji. 

 

5. Rapid Iteration Framework 
Pracując z presetami, stosuj zasadę izolacji zmiennych. 

Nie zmieniaj wszystkiego naraz. 

Workflow: 

1.​ Start z presetu bazowego. 
2.​ Zmieniaj tylko jedną warstwę. 
3.​ Analizuj efekt. 
4.​ Zapisuj skuteczne konfiguracje. 
5.​ Aktualizuj wersję. 

To jest myślenie inżynieryjne.​
Nie chaos kreatywny. 

 

6. Standaryzacja zespołowa 
Jeśli pracujesz w zespole: 

●​ wszyscy używają tych samych presetów bazowych, 
●​ wszyscy stosują tę samą architekturę promptu, 
●​ wszyscy dokumentują zmiany. 

Bez tego AI generuje nie tylko obrazy — generuje chaos. 

Biblioteka promptów jest narzędziem kontroli jakości. 

 

7. Najczęstsze błędy 
1.​ Brak struktury warstwowej. 
2.​ Mieszanie estetyk w jednym presecie. 
3.​ Brak negative prompt. 
4.​ Brak dokumentacji. 
5.​ Nadpisywanie skutecznych konfiguracji. 
6.​ Traktowanie promptów jak jednorazowych tekstów. 



Profesjonalizacja pracy z AI zaczyna się nie od modelu, ale od struktury. 

 

8. Preset jako element tożsamości 
Twoja biblioteka promptów to nie tylko workflow. 

To zapis twojej estetyki.​
Twojego sposobu widzenia świata.​
Twojego biasu. 

Jeśli pracujesz konsekwentnie na strukturze — tworzysz spójny język wizualny. 

Jeśli improwizujesz bez systemu — tworzysz przypadek. 

 

Zakończenie 
Generatywne AI nie nagradza chaosu.​
Nagradza architekturę. 

Preset to nie skrót.​
To decyzja podjęta raz — zamiast sto razy. 

Biblioteka promptów to nie zbiór zdań.​
To system operacyjny twojej kreatywności. 

DePrompt nie uczy trików.​
Uczy struktury. 
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